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L’IDENTITE VISUELLE

TYPOGRAPHIE

POUR LES TITRES ET LE LOGO

GALLINAIRA

Style : bold et majuscules uniquement
Taille : entre 70-120 points
Espacement entre les lettres : 10 mm

Style : bold et

petites majuscules

Taille : entre
40pts et 60pts
Interlignage :
120% du corps de
caractere

Editions Draumheir

Que ce soit pour les titres ou le
logo, le « R » de chaque mot sera
retourne.

Style : italic
Taille : entre

20pts et 30pts
Interlignage :
120% du corps de

caractere

Style : regular
Taille : entre
10pts et 20pts

Interlignage :
120% du corps de
caractere

POUR LES SOUS-TITRES : CHAPEAUX - TEXTE COURANT

Garamond
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L’IDENTITE VISUELLE

PALETTE DE COULEURS

Une palette pensée pour équilibrer mystére, nature et
neutralité éditoriale.

BLEU NUIT VERT FORET

#212121 #1C2B59 #517373
COULEURS PRIMAIRES COULEURS SECONDAIRES

BLANC GRIS CLAIR

#FFFFEF #8672A3 #D2D6D9
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L’IDENTITE VISUELLE

[CONES - GRIFFES

Les trois marques de griffes représentent la présence discrete du gobelin
Grimms, gardien de Draumbheir. Elles ont I'avantage de pouvoir s’insérer
ou nous le souhaitons en jouant avec leurs tailles, leurs couleurs et leurs
nombres.

LISTES A PUCES FAILLES /
/ 1¢¢ occurrence / ' y %
|
// 2°M€ occurrence b ’
- J // //
/; 3¢ occurrence / /
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L’IDENTITE VISUELLE

[CONES - LANTERNE

Editions Draumheir

N

La lanterne symbolise la lumiere dans les
ténebres, le clair-obscur, le chemin a suivre
pour trouver son récit. Traditionnellement
portée par le gobelin, elle peut également
ctre utilisée a des fins illustratives.
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SUPPORTS DE COMMUNICATION

COMBINAISON DU I** VISUEL ET DE LA

%

Pauline Goffin

accun
consectetur adipisicing elit,
smod tempor incididunt ut labore et dolofe mag

Pauline Goffin

)t enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation

unco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

cat LU‘pId‘Il"{t non -prmdcm sunt in cul]:n g nthcn
serunt mollit anim id est laborum. Sed ut pérspi
mnis iste natus error sit \'(_:Iupl

:nim ipsam voluptatem quia voluptas
t, sed quia consequuntur n

ABYSSES
MOATELLES

ione voluptatem sequi nesciunt.
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SUPPORTS DE COMMUNICATION

Editions Draumheir

« Au fond de 'océan,
personne ne vous entendra crier. »

N

— AVENTURE
=~

= \IONSTRE

‘\{\

—= PROFONDEUR

1 fond de PPocéan,
ne vous entendra crier. »
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